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підключати нічого до нової плати, а завантажити пробну прошивку та 

переконатися, що все завантажується та працює. Якщо проект заснований не на 

стандартній платі Arduino, а наприклад, як у нас, на ESP8266 -  встановлюємо 

підтримку цієї плати.

2. Встановити бібліотеки. Вміст папки libraries з архіву поміщаємо в: 

«Документи/Arduino/libraries/ Встановлення документів».

3. Відкрити файл із програмою. Під час запуску файлу скетчу автоматично 

відкриється Arduino IDE. Важливо: якщо в папці зі скетчем є кілька файлів -  

запускаємо будь-який з логотипом Arduino. Інші файли повинні підтягнутися 

автоматично та утворити вкладки у вікні програми. Якщо запускати скетч прямо 

з архіву, вкладки не відкриються і скомпілювати/завантажити програму буде 

неможливо.

4. Вибрати плату та порт. Вибираємо в налаштуваннях програми 

відповідну плату і порт, куди вона підключена: на NodeMCU вибираємо 

NodeMCU 1.0.

Щоб здійснити апаратне підключення датчика розпізнавання кольору до 

Arduino потрібно:

-  Перейти до TCS34725_Color_Sensor_code/Arduino/Color_Sensor.

-  Запустити файл Color_Sensor.ino.

-  Вибрати правильну плату та порт (рис. 3.4).

Рисунок 3.4 -  Arduino IDE, вибір плати та порту
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5. Налаштувати програму. Найчастіше на початку коду моїх програм 

можна зустріти блок налаштувань. Налаштування зазвичай мають вигляд: 

#define SOME_SETTING 1 // 1 включено, 0 виключено, де цифра відповідає за 

значення налаштування, міняти потрібно лише цифру згідно з коментарем.

6. Завантажити прошивку. Натискаємо стрілочку в лівому верхньому куті 

вікна програми та прошивка завантажується. Завантажувати прошивку бажано 

до підключення компонентів, щоб переконатися, що плата робоча. Після 

складання можна прошити ще раз, плата має спокійно прошитися.

Код написаний для мікроконтролера ESP8266, використовуючи Arduino 

IDE. Він реалізує бездротовий геймпад пістолет, що включає підключення до 

WiFi, обробку кнопки, управління світлодіодом і передачу даних через 

WebSocket. Давайте розглянемо кожну частину коду.

Для початку підключаємо бібліотеки (рис. 3.5):

-  'Arduino.h': основна бібліотека для роботи з Arduino.

-  'ESP8266WiFi.h': бібліотека для роботи з WiFi на ESP8266.

-  'EncButton.h': бібліотека для роботи з кнопками.

-  'WebSocketsServer.h': бібліотека для роботи з WebSocket сервером.

-  'W ire.h': бібліотека для роботи з I2C протоколом.

-  'TCS3472.h', 'confg.h ', 'led.h', 'tmr.h': користувацькі бібліотеки для 

роботи з датчиком кольору TCS3472, конфігурацією, світлодіодом і таймерами 

відповідно.

Mnclude <Arduiro.h> 

tfinclude <ESP8266WiFi.h> 

tfinclude <EncButton.h> 

#include <WebSocketsServer.h> 

tfinclude <Wire.h>

#include "TCS3472.h" 

tfinclude "config.h” 

tfinclude "led.h” 

ttinclude "tmr.h"

Рисунок 3.5 -  Блок підключення бібліотек
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Далі необхідно ініціалізувати об’єкти (рис. 3.6):

-  'w s': ініціалізація WebSocket сервера на порту 81.

-  'rg b ': ініціалізація об'єкта для роботи з датчиком кольору TCS3472.

-  'b tn ': ініціалізація об'єкта кнопки з використанням пін-коду 'T R IG _PIN .

-  led': Ініціалізація об'єкта світлодіода з використанням пін-коду 

'LED PIN'.

WebSocketsServer ws(31, "Arduino"); 

TCS3472 rgb;

Button btn{TRIG_PIN);

Led led(LEDPIN);

Рисунок 3.6 -  Ініціалізація об’єктів

Далі напишемо код, що виконує початкове налаштування WiFi з'єднання, 

WebSocket сервера і датчика кольору RGB, а також забезпечує відповідні 

індикації за допомогою світлодіода.

Розглянемо функцію setup()', розбиваючи її на логічні частини та 

пояснюючи кожен блок коду (рис. 3.7).

void SetupO {

П  WIFI

Serial.begin(11520G);

Wi Fi.mode(WIFISТА);

WiFi.begin(AP_SSIDj AP_PA5S); 

while (WiFi.statusQ 1= WL_CONNECTED) { 

led.-oggle(); 

delay{660);

}
led.off();

Serial. printlnQ ;

Serial. println(WiFi . locallPQ);

Рисунок 3.7 -  Ініціалізація WiFi з ’єднання


















