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Тема 1 

ІНТЕРФЕЙС ARCHICAD. РОБОЧЕ СЕРЕДОВИЩЕ ПРОЕКТУ. 
ПОБУДОВА ОБ’ЄКТІВ ЗА КООРДИНАТАМИ 

План практичного заняття 

1. Інтерфейс користувача ArchiCAD. 
2. Види віртуальної будівлі. Модельні види ArchiCAD: 
– вікно плану поверху; 
– поверхи; 
– 3D-вікно; 
– розрізи; 
– фасади; 
– 3D-документи; 
– деталі; 
– робочі листи; 
– управління маркерами в ArchiCAD; 
– інтерактивний каталог; 
– індекси проєкту. 
3. Способи навігації по вікнам, видам та проекціям: 
– навігація по видам ArchiCAD; 
– панель вкладок; 
– випадаюча панель навігатора (поняття «проекції», поняття 

«виду», карта проекту, карта видів, книга макетів, набори видавця); 
– панель навігатора. 
4. Масштаби. 
5. Інструменти побудови 2D-об'єктів: 
– лінія; 
– коло, дуга; 
– полілінія. 
6. Способи вибору елементів: 
– безпосередній вибір окремих елементів; 
– пошук і вибір елементів за заданими критеріями; 
– біжуча рамка (вибір ділянок проекту з метою їх редагування 

чи візуалізації). 
7. Групування елементів. 
8. Допоміжні засоби побудови та редагування: 
– курсори ArchiCAD (полегшують позиціонування курсора на 

ребрах та вершинах елементів під час побудови та редагування); 
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– інструмент «Вимірювання» (вимірювання відстаней, кутів та 
площ); 

– лінії прив’язки (тимчасові допоміжні лінії для точної 
побудови нових елементів); 

– направляючі лінії (допоміжні засоби для прив’язки у 
спеціальних точках елементів); 

– точки прив’язки (тимчасові вузлові точки на ребрах 
елементів); 

– фіксація миші (обмеження переміщень миші та способи 
проекціювання курсора при обмеженні переміщень); 

– електронні рейсшини (обмежують напрямок побудови 
елементів під постійним кутом або зі зміщенням). 

9. Побудова елементів за координатами: 
– системи координат; 
– табло слідкування. 
10. Редагування елементів: 
– відміна операцій (клавіші ESC, Backspace); 
– зміна розташування елементів (переміщення, поворот, 

дзеркальне відображення, зміщення по вертикалі); 
– зміна розмірів елементів (розділення, базування); 
– дублювання елементів (переміщення, поворот та дзеркальне 

відображення копій). 

Завдання 

1. Відповідно до завдання прийняти багатошарові конструкції 
для зовнішніх стін, перекриття, покрівлі та відмостки, а також 
одношарові для внутрішніх несучих стін та перегородок. 

2. На листках побудувати ескізи плану 1-го поверху та розрізу 
індивідуального житлового будинку. 

3. На ескізах нанести розміри між осями, прив’язки по стінах, 
розміри приміщень, відмітки рівня. На основі прийнятих розмірів 
елементів та конструкцій (стін, перекриття, покрівлі, відмостки тощо) 
формується 3D-модель будівлі. 
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Приклад плану 1-го поверху (ескіз): 
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Приклад розрізу 1–1 (ескіз): 

 

Питання для самоконтролю 

1. Які програми використовуються для архітектурно-
будівельного проектування? 

2. Що таке «інформаційне моделювання будівлі»? 
3. Як змінюється масштаб зображення у робочих вікнах? 
4. Якими способами здійснюється навігація між вікнами 

проекту? 
5. Якими способами здійснюється вибір об'єктів? 
6. Для чого використовуються точки прив’язки? 
7. Для чого використовуються електронні рейсшини? 
8. Для чого використовується табло слідкування? 
9. Якими способами здійснюється побудова об'єктів за 

заданими розмірами? 
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Тема 2 

ПІДГОТОВКА РОБОЧОГО СЕРЕДОВИЩА. РЕКВІЗИТИ ЕЛЕМЕНТІВ. 
ПОБУДОВА ПЛАНУ 1-ГО ПОВЕРХУ 

План практичного заняття 

1. Настроювання параметрів робочого середовища проекту 
(відображення одиниць вимірювання в проекті). 

2. Реквізити, створення необхідних реквізитів проекту: 
– шари  (управління шарами проекту, комбінації шарів); 
– типи ліній (створення та редагування типів ліній); 
– зразки штрихування  (створення та редагування 

штрихувань); 
– будівельні матеріали (створення та редагування будівельних 

матеріалів, налаштування їх фізичних властивостей, каталог 
матеріалів); 

– багатошарові конструкції (створення та редагування 
багатошарових конструкцій); 

– пера та колір; 
– покриття. 
3. Створення, видалення чи перейменування поверхів. 
4. Побудова координаційних осей будівлі: 
– інструмент «Сітка»; 
– параметри системи сітки «Сітка осей». 
5. Конструктивні елементи ArchiCAD. Розміщення 

конструктивних елементів (власний поверх, налаштування верхньої 
прив’язки стін, колон або сходів). 

6. Інструмент «Стіна» (лінія прив’язки стіни; побудова 
прямолінійної, криволінійної та сегментованої стіни; створення 
багатошарової стіни; зміна лінії прив’язки стіни; зміна напрямку стіни). 

7. Редагування елементів – передача параметрів між 
елементами одного типу. 

8. Побудова плану 1-го поверху. 

Завдання 

1. Продумати структуру та створити набір шарів проєкту. 
У процесі роботи перелік шарів зазвичай уточнюється. Зміна 

цього переліку потребує коригування вже створених комбінацій шарів. 
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Тому на початковому етапі доцільно сформувати максимально точний 
перелік шарів проєкту. 

Нижче наведено фрагмент діалогового вікна з переліком шарів: 

 
 
2. Створити перелік необхідних штрихувань для позначення 

матеріалів. 
На початковому етапі роботи доцільно визначити перелік 

штрихувань, які будуть використовуватися для позначення основних 
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будівельних матеріалів. До такого переліку рекомендовано включити: 
бетон, залізобетон, газобетон, цеглу керамічну повнотілу, цеглу 
керамічну облицювальну, цементно-піщану стяжку, армовану 
цементно-піщану стяжку, декоративну штукатурку, гіпсову 
штукатурку, цементно-піщану штукатурку, ламінат, плитку для 
підлоги, плитку для стін, дерево, пінополістирол, мінеральну вату, 
гідроізоляцію, пароізоляцію, супердифузійну мембрану, 
металочерепицю, бруківку, щебінь, ґрунт і пісок. 

Приклад діалогового вікна: 

 
 
2. Створити перелік необхідних будівельних матеріалів. 
Перелік рекомендованих будівельних матеріалів: Бетон, 

Залізобетон, Залізобетон – фундамент, Залізобетон – плита перекриття, 
Залізобетон – сходи, Блоки газобетон D500, Блоки газобетон D100, 
Цегла керамічна повнотіла, Стяжка цементно-піщана, Стяжка 
цементно-піщана армована, Штукатурка декоративна, Штукатурка 
гіпсова, Штукатурка цементно-піщана, Теплоізоляція – 
пінополістирол, Теплоізоляція – мінеральна вата, Мембрана 
гідроізоляційна, Мембрана пароізоляційна, Мембрана супердифузійна, 
Ламінат, Плитка для стін, Плитка для підлоги, Металочерепиця, 
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Обрешітка, Контробрешітка, Дощатий настил, Затяжка, Прогін, 
Мауерлат, Балка, Кроква, Бруківка, Щебінь, Пісок. 

Приклад діалогового вікна: 

 
 
 
 
3. Створити багатошарові конструкції для наступних елементів: 

– стіна зовнішня; 
– підлога 1-го поверху по ґрунту; 
– перекриття 1-го поверху; 
– перекриття мансарди (за наявності); 
– покрівлі. 
 
Приклади варіантів багатошарових конструкцій стін, підлоги 

по ґрунту та перекриття: 
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250 2010010

 - Декоративна штукатурка Cerasit -   10
 - Пінополістирол URSA XPS N-III - 100
 - Цегла керамічна рядова повнотіла - 250
 - Цементно-піщана штукатурка -   20

350

    Стіни цегляні із зовнішнім утеплювачем

300 2010010

 - Декоративна штукатурка Cerasit -   10
 - Пінополістирол URSA XPS N-III - 100
 - Піноблоки D600 - 300
 - Цементно-піщана штукатурка -   20

400

Стіни з піноблоків із зовнішнім утеплювачем

30
0

 - Облицювання керамічною плиткою на клею -   20
 - Цементно-піщана стяжка армована склосіткою -   40
 - Шар армованої поліетиленової плівки -   10
 - Теплоізоляція URSA XPS N-III -   60
 - Вирівнюючий шар цементно-піщаної стяжки -   20
 - Залізобетонна плита перекриття - 150

Підлога по залізобетонному перекриттю

 - Облицювання керамічною плиткою на клею -   20
 - Цементно-піщана стяжка армована склосіткою -   50
 - Шар армованої поліетиленової плівки -     5
 - Теплоізоляція пінополістирол URSA XPS N-III - 100
 - Захистна цементно-піщана стяжка  -   20
 - Гідроізоляція поліетиленова плівка - 2 шари -     5
 - Бетонна підготовка B10 - 100
 - Грунт ущільнений щебнем                                          .

Підлога по грунту
30

0

15
0

15
0
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Приклади діалогових вікон зі значеннями параметрів: 
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4. Відповідно до ескізу розрізу створити поверхи будівлі. 
Приклад діалогового вікна зі значеннями параметрів: 
 

 
 
 
Розподіл рівнів по висоті: 
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5. Використовуючи команду «Сітка Осей…», побудувати 
координаційні осі будівлі (відповідно до ескізу плану 1-го поверху). 

Приклад побудови координаційних осей: 
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6. Побудувати стіни на усіх поверхах – зовнішні, внутрішні 
несучі та перегородки (відповідно до ескізу плану). 

Приклад: 

 

Питання для самоконтролю 

1. Яким чином у проекті створюються нові матеріали? 
2. За допомогою яких команд можна змінити одиниці 

вимірювання в проекті? 
3. Для чого використовуються шари, які вони мають 

параметри? 
4. Як створюються багатошарові конструкції? 
5. Які параметри необхідно задати для створення поверхів? 
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6. За допомогою якого інструменту створюється сітка 
координаційних осей? Які вона має параметри? 

7. Яким чином здійснюється передача параметрів між 
однотипними елементами? 

Тема 3 

ІНСТРУМЕНТИ «ПЕРЕКРИТТЯ», «БАЛКА», «КОЛОНА» 
ПОБУДОВА ФУНДАМЕНТА 

План практичного заняття 

1. Віртуальний фон: використання фонових посилань для 
редагування та співставлення видів і креслень (вибір та відображення 
фонового посилання). 

2. Побудова та редагування перекриття (використання 
багатошарових конструкцій, розміщення отворів). 

3. Інструмент «Чарівна паличка». Створення лінійних або 
замкнутих елементів на основі вже існуючих, зокрема побудова 
перекриття та отворів у ньому. 

4. Побудова та редагування колон. 
5. Побудова та редагування балок. 
6. Способи копіювання (переміщення) елементів з одного 

поверху на інший та між різними проектами. 
7. Розміщення елементів або об’єктів з використанням 

складних профілів. Менеджер профілів. 
8. Побудова фундаменту будівлі з використанням складного 

профілю. 

Завдання 

1. Побудувати на планах поверхів колони та балки. 
2. Використовуючи багатошарові конструкції побудувати 

підлогу 1-го поверху по ґрунту, перекриття 1-го поверху, підлогу 
горища тощо. 
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Приклад розрізу після побудови об'єктів «перекриття»: 

 
 
3. Побудувати профіль стрічкового фундаменту будівлі. 
Приклад параметрів профіля для фундаменту під зовнішніми 

стінами: 
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4. Побудувати фундамент будівлі. 
Приклад побудови плану фундаменту: 

 

Питання для самоконтролю 

1. Якими способами створюються копії елементів? 
2. Що таке фонове посилання і у яких випадках його доцільно 

використовувати? 
3. Який алгоритм побудови отворів у перекритті? 
4. Які параметри має об'єкт балка? 
5. Які параметри має об'єкт колона? 
6. Для чого використовується менеджер профілів? 
7. У яких випадках доцільно використовувати складні профілі? 
8. Для чого використовується «Чарівна паличка»? 
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Тема 4 

БІБЛІОТЕЧНІ ЕЛЕМЕНТИ: ДВЕРІ, ВІКНА, МЕБЛІ, САНТЕХНІКА, 
ДЖЕРЕЛО СВІТЛА. ПОБУДОВА СХОДІВ 

План практичного заняття 

1. Бібліотечні елементи. 
2. Менеджер бібліотек. 
3. Вкладена бібліотека. 
4. Зв’язані бібліотеки. 
5. Рекомендації з використання бібліотек (видалення з проекту, 

консолідація та оновлення бібліотек). 
6. Параметричні об’єкти. 
7. Розміщення об’єктів  (інструмент «Об'єкт», розміщення 

меблів, сантехніки, озеленення тощо). 
8. Інструменти спеціальних об’єктів: двері, вікна, світлові 

люки. 
9. Побудова сходів. 
10. Інструмент «Вибране» (збереження та швидке застосування 

інструментам параметрів, які часто використовуються).  
11. Створення внутрішніх бібліотек елементів з використанням 

панелі «Вибране». 
12. Міграція бібліотек в ArchiCAD. 
 

Завдання 

1. Розмістити на плані поверху бібліотечні елементи: вікна, 
двері, меблі, сантехніку, вентиляційні та димові канали. 

2. Побудувати внутрішні та зовнішні сходи. 
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Приклад плану з розміщеними бібліотечними елементами та 
сходами: 

 

Питання для самоконтролю 

1. Яка функція менеджера бібліотек? 
2. Які бувають бібліотеки? 
3. Для чого використовується інструмент «Вибране»? 
4. Якими способами моделюються сходи? 
5. У якій бібліотеці та у якій папці знаходяться димові та 

вентиляційні канали й ніші? 
6. Що таке «передача параметрів» і як вона здійснюється? 
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Тема 5 

ІНСТРУМЕНТ 3D-СІТКА. МОДЕЛЮВАННЯ ЛАНДШАФТУ. 
ПОБУДОВА ВІДМОСТКИ 

План практичного заняття 

1. Інструмент 3D-сітка (побудова та її редагування, додавання 
вершин, створення отворів). 

2. Створення та редагування рельєфу. 
3. Побудова відмостки навколо будівлі. 
4. Побудова доріжок та пандусів. 
5. Операції твердотілого моделювання, панель операцій 

твердотілого моделювання. 

Завдання 

1. Побудувати відмостку навколо будівлі. Для цього створити 
відповідний складний профіль та використати інструмент «Балка». 
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2. Побудувати модель ділянки, на якій розмістити доріжки, 

поребрики, малі архітектурні форми, огородження тощо. 
Приклад: 
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3. Виконати операції над об'ємними елементами. В переважній 
більшості випадків необхідно від одного об’єкта відняти інший. 

Приклад «віднімання» від 3D-сітки – фундамент, відмостка тощо: 
 

    

Питання для самоконтролю 

1. Для чого використовується інструмент 3D-сітка? 
2. Чи можна інструментом 3D-сітка моделювати пандус? 
3. Яким способом 3D-сітці надається рельєфна форма? 
4. Способи моделювання відмостки навколо будівлі? 
5. Для чого використовуються операції твердотілого 

моделювання? 
6. Які існують типи операцій твердотілого моделювання? 

Тема 6 

ПОБУДОВА КРОКВЯНОЇ СИСТЕМИ ТА ПОКРІВЛІ 

План практичного заняття 

1. Інструмент «Покрівля». 
2. Побудова та редагування односкатної покрівлі, перетин 

односкатних покрівель. 
3. Побудова та редагування багатоскатної покрівлі. 
4. Побудова та редагування покрівель різних видів: вальмова, 

пірамідальна, мансардна, напіввальмова тощо. 
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5. Підрізка елементів під односкатну покрівлю, визначення 
відсікаючих тіл. 

6. Автоматичне та ручне відсічення. 
7. Розміщення світлових люків на поверхні покрівлі. 
8. Створення спеціальних об'єктів покрівлі за допомогою 

інструмента RoofMaker. 

Завдання 

1. Змінити висоту зовнішніх стін таким чином, щоб вони 
піднялись на поверх з покрівлею (або скопіювати зовнішні стіни на 
поверх покрівлі). 

2. Побудувати багатоскатну покрівлю. Підрізати стіни під 
покрівлю. 

Приклад багатоскатної однорівневої покрівлі: 
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3. За допомогою інструмента RoofMaker побудувати кроквяну 

систему покрівлі. 
Приклад кроквяної системи: 
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Питання для самоконтролю 

1. Які параметри в односкатної покрівлі? 
2. Як знайти лінію перетину двох односкатних покрівель? 
3. Який алгоритм побудови вальмової покрівлі? 
4. Що означає «підрізати під покрівлю»? 
5. Чи можна покрівлі підрізати між собою? 
6. Що таке «відсікаюче тіло»? 
7. Який алгоритм «підрізання» і які об'єкти можна підрізати під 

покрівлю? 
8. Як на покрівлі розміщаються світлові люки? 
9. Які об'єкти створюються за допомогою RoofMaker? 
10. Який алгоритм роботи з RoofMaker? 
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Тема 7 

ІНТЕРАКТИВНІ КАТАЛОГИ. СТВОРЕННЯ ЕКСПЛІКАЦІЙ 
ПРИМІЩЕНЬ, СПЕЦИФІКАЦІЙ ТА ВІДОМОСТЕЙ МАТЕРІАЛІВ 

ПРОЄКТУ. 

План практичного заняття 

1. Інструмент «Зона», розміщення зон в проекті, побудова 
експлікації приміщень. 

2. Інтерактивні каталоги. 
3. Налаштування критеріїв елементів. 
4. Налаштування параметрів каталогу на основі параметрів 

схеми. 
5. Властивості та класифікації. 
6. Менеджер властивостей. 
7. Властивості на основі формул. 
8. Створення експлікації приміщень. 
9. Створення специфікацій вікон та дверей проєкту. 
10. Створення відомості прорізів. 

Завдання 

1. Створити експлікації приміщень кожного поверху. 
Приклад експлікації приміщень 1-го поверху: 
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Параметри схеми «Експлікації приміщень 1-го поверху»: 

 
 

2. Створити специфікацію вікон та дверей проєкту. 
Приклад специфікації вікон проєкту: 
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Параметри схеми «Специфікація вікон»: 

 
 

Приклад специфікації дверей проєкту: 
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Параметри схеми «Специфікація дверей»: 

 
 
3. Створити відомість прорізів. 
Приклад відомості прорізів проєкту: 
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Параметри схеми «Відомість прорізів»: 

 

Питання для самоконтролю 

1. Для чого використовуються інтерактивні каталоги? 
2. Які бувають типи інтерактивних каталогів? 
3. Який тип каталогу використовується для створення 

експлікацій приміщень? 
4. Який тип каталогу використовується для специфікацій 

елементів проєкту? 
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Тема 8 

ПОБУДОВА РОЗРІЗІВ ТА ФАСАДІВ. НАНЕСЕННЯ РОЗМІРІВ ТА 
ВІДМІТОК РІВНЯ. ФОТОРЕАЛІСТИЧНІ ЗОБРАЖЕННЯ 

План практичного заняття 

1. Інструмент «Розріз», побудова розрізів. 
2. Інструмент «Фасад», побудова фасадів. 
3. Застосування 2D-бібліотечних об'єктів для оформлення 

розрізів та фасадів. 
4. Інструмент «Деталь». 
5. Нанесення розмірів  (розмірні ланцюжки, кутові й радіальні 

розміри, відмітки рівня у вікнах планів, розрізів і фасадів) Способи 
редагування розмірних ланцюжків. 

6. Параметри 3D-проекції, настроювання параметрів 
паралельних проекцій і перспективи. 

7. Інструмент «Камера». 
8. Побудова фотореалістичних зображень. 

Завдання 

1. Розмістити маркери поздовжнього та поперечного розрізу, а 
також маркери фасадів – лінійних та з розфарбовуванням та тінями 
(кольорових). 

2. На розрізах нанести відмітки рівня, прапорці багатошарових 
конструкцій та лінію рівня землі. 
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Приклад розташування маркерів розрізів і фасадів та маркувань 
зон на плані поверху: 
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Приклад оформлення розрізів: 

 



37 
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Приклад оформлення фасадів: 
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3. Побудувати 1-2 деталі (вузли), наприклад вузол конька чи 
примикання певних конструкцій. 

Приклад розміщення маркерів вузлів: 

 
 

4. Доповнити 3D-модель архітектурними елементами: 
підвіконниками, елементами водовідведення, карнизами тощо: 
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5. Побудувати дві аксонометричні проекції будівлі з двох 
діагонально протилежних точок: 
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6. Побудувати дві перспективи (можна використати фонове 
зображення неба): 
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Питання для самоконтролю 

1. Яка різниця між інструментами «Розріз» та «Фасад»? 
2. Як створюється ламаний розріз? 
3. Яким способом створюються прапорці на розрізах? 
4. Які види розмірів дозволяє використовувати ArchiCAD? 
5. Якими способами на розрізі можна нанести відмітки рівня? 
6. Для чого використовується інструмент «Деталь»? 
7. Який алгоритм створення експлікації приміщень? 
8. Які основні параметри у фотореалістичного зображення? 
9. Як настроюються параметри аксонометричної проекції? 
10. Як настроюються параметри перспективи? 
11. Для чого використовується інструмент «Камера»? 
12. Що таке траєкторія зйомки? 

Тема 9 

ОФОРМЛЕННЯ ПРОЄКТА. КАРТА ВИДІВ. КНИГА МАКЕТІВ. НАБІР 
ВИДАВЦЯ 

План практичного заняття 

1. Використання комбінацій шарів для оформлення та 
підготовки креслень до друку. 

2. Нанесення текстової інформації. 
3. Робота з автотекстом. 
4. Створення виносних написів. 
5. Формування карти видів. 
6. Панель організатора. 
7. Книга макетів (піднабір, макет, основний макет). 
8. Креслення в книзі макетів (розміщення креслень, растрових 

зображень, таблиць, імпорт зовнішніх креслень і зображень, заголовки 
креслень). 

9. Технологічний процес макетування. 
10. Виведення креслень на друк, функція видавця, процес 

публікації. 
11. Робота з документами PDF. 
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Завдання 

1. Створити необхідні комбінації шарів. 
Приклад набору комбінацій шарів: 

 
 
 
 

2. Заповнити «Карту видів» об’єктами, які будуть розміщені в 
книзі макетів (на листах). 
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Приклад об’єктів карти видів: 
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3. У «Книзі макетів», яка являє собою альбом креслень, створити 
спочатку необхідні «Основні макети», а потім макети листів, на яких 
розмістити креслення – об’єкти з «Карти видів». 

Приклад книги макетів: 
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Приклад листів книги макетів: 
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51 
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Питання для самоконтролю 

1. З якою метою використовуються комбінації шарів? 
2. Для чого використовується карта видів? 
3. Що таке книга макетів? 
4. Що таке основний макет? 
5. Що таке автотекст? Де використовується автотекст? 
6. Який алгоритм нанесення тексту? 
7. Для чого використовується набір видавця? 

Література 

БАЗОВА 
1. Черевко Н.В. Будьмо знайомі ArchiCAD-22 (шпаргалка з 

курсу комп'ютерного проектування) [Текст] : [практ. посіб.] / 
Н. В. Черевко. – Львів : Бона, 2021. – 228, [3] с. : іл. – Бібліогр.: с. 226. 

2. Бажанова А.Ю. Інформаційні технології в проектуванні 
[Текст] : [навч. посіб.] / А. Ю. Бажанова, Д. В. Лазарєва, 
М. Г. Сур'янінов. – Одеса : ОДАБА, 2018. – 289 с. : рис. – Бібліогр.: 
с. 289. 

3. Інформаційні технології в архітектурі. КНУБА 2019 під ред. 
Сазонова К.О. 

4. Анпілогова В.О. Креслення. Основи графічних дисциплін : 
підруч. для студентів та абітурієнтів архітектур. ф-ту, які готуються до 
вступу за галуззю знань «Архітектура та будівництво» та «Культура і 
мистецтво» / В. О. Анпілогова; Київський національний університет 
будівництва і архітектури. – К. : КНУБА, 2019. – 153 с. 

ДОПОМІЖНА 
5. Пушкар О.І. Технології комп'ютерного дизайну [Текст] : 
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