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Міністерство освіти і науки України 

 

Луцький національний технічний університет 
(повне найменування закладу вищої освіти) 

Факультет комп’ютерних та інформаційних технологій 
(повне найменування факультету) 

Кафедра комп’ютерної інженерії та кібербезпеки 
(повне найменування кафедри) 

 

КВАЛІФІКАЦІЙНА РОБОТА 

ЗА СТУПЕНЕМ ВИЩОЇ ОСВІТИ «БАКАЛАВР» 

 
ДВОМІРНА ГРА - ЛАБІРИНТ ЗА ДОПОМОГОЮ JAVASCRIPT 

TWO-DIMENSIONAL GAME - MAZE USING JAVASCRIPT 

спеціальність  123 Комп’ютерна інженерія 

 (шифр і назва спеціальності) 

освітня програма Комп’ютерна інженерія 

 (назва освітньої програми) 

 Виконав: здобувач вищої освіти  

групи КІ-41 

 Вознюк Богдан Володимирович 

  

 (підпис) 

 Керівник: 

 к.т.н., доц. 

 Гринюк Сергій Васильович 

  

Кваліфікаційну роботу (підпис) 

допущено до захисту  

«  » червня 2023 р.  

Гарант освітньої програми:  

к.т.н., доцент   

Лавренчук Світлана Василівна  

   
(підпис) 

Луцьк – 2023 року  



 

ЛУЦЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ ТЕХНІЧНИЙ УНІВЕРСИТЕТ 

 

Факультет комп’ютерних та інформаційних технологій 

Кафедра комп’ютерної інженерії та кібербезпеки 

Ступінь вищої освіти: бакалавр 

Галузь знань: 12 Інформаційні технології 

Спеціальність: 123 Комп’ютерна інженерія  

Освітня програма: «Комп’ютерна інженерія» 

 

 ЗАТВЕРДЖУЮ 

 Завідувач кафедри 

  проф. Н.Чернящук 

 «  »  2023 р. 

 

ЗАВДАННЯ 

НА КВАЛІФІКАЦІЙНУ РОБОТУ ЗДОБУВАЧУ ВИЩОЇ ОСВІТИ 

 

Вознюк Богдан Володимирович 
(прізвище, ім'я, по батькові) 

 

1. Тема кваліфікаційної роботи Двомірна гра - лабіринт за допомогою JavaScript 

 
 

Керівник роботи к.т.н., доцент Гринюк Сергій Васильович 
 

затверджені наказом закладу вищої освіти від «28» грудня 2022 року № 982/01-02 

2. Строк подання здобувачем вищої освіти кваліфікаційної роботи 01.06.2023р. 

 

3. Вихідні дані до роботи Джерелом розробки є науково-технічна література та  

публікації в періодичних виданнях з даного питання, опубліковані зарубіжні та вітчизняні 

роботи в даній області та різні інтернет-ресурси технічного спрямування 

 

 

 

4. Зміст пояснювальної записки (перелік питань, які потрібно розробити): 

Вступ 

Загальні відомості про сферу розробки ігор 

Структура об’єкту розробки   

Розробка гри за допомогою JavaScript 

Висновки 

 

5. Перелік графічного (ілюстративного) матеріалу: 

Кваліфікаційна робота містить наступний графічний матеріал: знімки екрану середовищ 

розробки ігор, зображення лістингів коду, графічні складові елементи об’єкту розробки 

(гри-лабіринту), знімки екрану інструментів, які були використані під час розробки, та 

Знімок екрану з файловою структурою 

 

 



 

6. Консультанти розділів роботи 

Розділ 

Прізвище, ініціали та 

посада  

консультанта 

Підпис 

завдання 

видав 

завдання 

прийняв 

Загальні відомості про 

сферу розробки ігор 

Гринюк С.В.   

Структура об’єкту 

розробки   
Гринюк С.В.   

Розробка гри за 

допомогою JavaScript 

Гринюк С.В.   

Висновки Гринюк С.В.   

 

7. Дата видачі завдання 01.11.2022 р. 

 

КАЛЕНДАРНИЙ ПЛАН 

№ 

з/п 
Назва етапів кваліфікаційної роботи 

Строк виконання 

етапів роботи 
Примітка 

1. Обгрунтування теми 15.11.2022 р. Виконано 

2. Огляд літератури на тему розробки ігор 09.12.2022 р. Виконано 

3. Загальні відомості про сферу розробки ігор 10.01.2023 р. Виконано 

4. Структура об’єкту розробки   09.02.2023 р. Виконано 

5. Розробка гри за допомогою JavaScript 22.03.2023 р. Виконано 

6. Висновки та пропозиції 05.04.2023 р. Виконано 

7. Формування списку використаних джерел 07.04.2023 р. Виконано 

8. Нормоконтроль 20.05.2023 р. Виконано 

9. Інструментальна перевірка на академічний плагіат 02.06.2023 р Виконано 

10. 
Представлення кваліфікаційної роботи бакалавра до 

захисту 
06.06.2023 р. Виконано 

 

 Здобувач вищої освіти   (Вознюк Б.В.) 

  (підпис)  (прізвище, ініціали) 

 

 Керівник кваліфікаційної роботи   (Гринюк С.В.) 

  (підпис)  (прізвище, ініціали) 
 




















































































































