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ВСТУП
Комп’ютерне проєктування є однією з базових навчальних дисциплін у системі підготовки фахівців архітектурної галузей. Застосування програмних комплексів, що базуються на BIM-технологіях, забезпечує ефективну розробку проєктної документації та сприяє реалізації проєктних рішень на етапі підготовки до будівництва. Це досягається шляхом створення інформаційної тривимірної цифрової моделі будівлі, яка містить комплексні відомості про об’єкт: конструктивну схему, використані матеріали, технологічні процеси зведення, техніко-економічні показники, кошторисні розрахунки тощо.
Метою самостійної роботи студентів-архітекторів є формування базових практичних навичок роботи в середовищі Autodesk Revit, опанування основ BIM-моделювання, принципів організації проєкту та просторового планування.
У межах курсу студенти виконують створення BIM-моделі житлового будинку в програмі Autodesk Revit відповідно до вихідних параметрів завдання. На основі сформованої моделі здійснюється отримання проєктних проєкцій (плани поверхів, фасади, розрізи), розрахунок кількісних показників приміщень, після чого виконується графічне оформлення матеріалів на аркушах згідно з чинними нормативними вимогами до проєктної документації.
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МОДУЛЬ 1
	Тема 1. Основні поняття Autodesk Revit
Ознайомлення з інтерфейсом Autodesk Revit, принципами BIM-проєктування та структурою файлу проєкту. Вивчення базових понять і логіки параметричного моделювання.
Основні завдання:
· створити новий архітектурний проєкт у Autodesk Revit;
· налаштувати робоче середовище (одиниці вимірювання, шаблон);
· створити рівні та осі будівлі відповідно до заданих параметрів.
Тема 2. Побудова інформаційної моделі будівлі
Формування базової BIM-моделі будівлі з використанням основних архітектурних елементів.
Основні завдання:
· побудувати зовнішні та внутрішні стіни;
· створити перекриття та покриття будівлі;
· додати віконні та дверні прорізи відповідно до плану.
Тема 3. Зонування та робота з приміщеннями
Робота з приміщеннями та функціональним зонуванням будівлі з використанням аналітичних інструментів Revit.
Основні завдання:
· створити приміщення для кожної кімнати будівлі;
· перевірити та скоригувати площі приміщень;
· побудувати кольорову схему зонування.
Тема 4. Марки, анотації, деталізація
Оформлення проєкту за допомогою марок, розмірів і текстових позначень відповідно до стандартів архітектурної графіки.
Основні завдання:
· додати марки приміщень, дверей і вікон;
· проставити розміри на планах поверхів;
· налаштувати рівень деталізації виду.
Тема 5. Системні налаштування графіки
Керування візуальним відображенням елементів моделі та видами креслень.
Основні завдання:
· налаштувати шаблони видів для планів і фасадів;
· застосувати фільтри до вибраних елементів;
· відкоригувати стиль ліній і товщину контурів.

МОДУЛЬ 2
Тема 6. Створення сімейств
Ознайомлення з принципами створення параметричних сімейств архітектурних елементів.
Основні завдання:
· створити просте сімейство меблів або вікна;
· додати параметри розмірів;
· завантажити сімейство в проєкт і використати його.
Тема 7. Робота з видами та матеріалами
Формування архітектурних видів та налаштування матеріалів для коректного візуального представлення проєкту.
Основні завдання:
· створити фасади та розрізи будівлі;
· призначити матеріали основним конструктивним елементам;
· перевірити відображення матеріалів у 3D-виді.
Тема 8. Специфікації та відомості
Отримання кількісних і аналітичних даних з інформаційної моделі будівлі.
Основні завдання:
· створити специфікацію приміщень;
· налаштувати підрахунок площ;
· відсортувати та відфільтрувати дані.
Тема 9. Робота з листами, підготовка креслень
Формування комплекту проєктної документації на аркушах.
Основні завдання:
· створити аркуші встановленого формату;
· розмістити плани, фасади та розрізи на листах;
· оформити штамп і перевірити масштаб видів.
Тема 10. Імпорт, експорт, друк
Підготовка проєкту до передачі, друку та обміну даними.
Основні завдання:
· імпортувати файл формату DWG або IFC у проєкт;
· експортувати креслення у PDF;
· налаштувати параметри друку та виконати пробний друк.

КОМПЛЕКСНЕ ПРАКТИЧНЕ ІНДИВІДУАЛЬНЕ ЗАВДАННЯ 
Комплексне практичне індивідуальне завдання із дисципліни «Комп'ютерне проектування будівель і споруд (Revit)» виконується упродовж семестру. Із загальної кількості годин відведених на самостійну роботу (75 год.) на КПІЗ виділено 10 годин. Виконання його є обов’язковою умовою успішного вивчення курсу та отримання позитивної оцінки.
Метою виконання індивідуального завдання є оволодіння навичками теоретичного осмислення візуальної інформації та проєктування різних видів візуальних комунікацій; здатність використовувати набуті знання у подальшій навчальній та професійній діяльності. Індивідуальне завдання захищається під час семестру у години, виділені для індивідуальної роботи. При виконанні та оформленні індивідуального завдання студент може доброчесно використовувати інтернет-ресурси. Метою виконання КПІЗ є розвиток навичок самостійної роботи, системного мислення, оволодіння сучасними методами моделювання візуально-комунікативного простору згідно з цілями сталого розвитку. 
КПІЗ оцінюється за 100-бальною шкалою. Виконання КПІЗ є одним із обов’язкових складових модулів залікового кредиту.
Завдання КПІЗ: Запроектувати ландшафт за допомогою двох способів:
-із застосуванням топотіла;
-із застосуванням перекриттів.  
Обсяг креслень 2 листи формату А3, захист КПІЗ.
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